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REGULAMIN 9 1

Szkolnego Konkursu Wiedzy 1 ?’0
,1210” ‘ ;

§1

Postanowienia ogodlne

Regulamin okresla warunki Szkolnego Konkursu Wiedzy ,1 z 10” (zwanego dalej
,konkursem”) organizowanego dla ucznidow klas 6-8 Szkoty Podstawowej Nr 7
w Rzeszowie.

. Organizatorem konkursu jest Samorzad Uczniowski dziatajgcy w Zespole Szkolno-

Przedszkolnym Nr 11 w Rzeszowie z siedzibg przy ul. Beskidzkiej 5.

§2

Cele konkursu

Rozwijanie wszechstronnych zainteresowan uczniéw.
Ksztatcenie umiejetnosci postugiwania sie zdobytg wiedza.
Promowanie aktywnosci uczniow.

Budzenie ciekawosci poznawcze;j.

Wdrazanie zasad zdrowej rywalizacji.

§3
Uczestnicy konkursu

W konkursie mogg bra¢ udziat wytgcznie uczniowie klas 6-8 Szkoty Podstawowej Nr 7
w Rzeszowie.

. Osoby zainteresowane udziatem w konkursie zgtaszajg che¢ udziatu opiekunom Samorzadu

Uczniowskiego do 4.03.2022 r.

. Przystgpienie uczestnika do konkursu jest rownoznaczne z akceptacjg niniejszego

regulaminu, a uczestnik zobowigzuje sie do jego przestrzegania w catosci.
Uczestnik jest zobowigzany niezwtocznie poinformowac organizatora o rezygnacji
z udziatu w konkursie.

§4
Eliminacje do konkursu

. Eliminacje do konkursu odbedg sie w dniu 10.03.2022 r. (rozpoczecie o godz. 15.00)

w Zespole Szkolno-Przedszkolnym Nr 11 w Rzeszowie.
Eliminacje bedg polegaty na rozwigzaniu testu na platformie Kahoot.

. Kazdy uczestnik eliminacji zobowigzany jest posiadaé urzgdzenie gwarantujgce mu dostep

do platformy Kahoot.
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Test bedzie sktadat sie wytacznie z pytan zamknietych z nastepujgcych dziedzin: biologia,
geografia, historia, informatyka, jezyk polski, matematyka, muzyka, plastyka, technika.

. Do finatu przechodzi 10 uczestnikdw eliminacji z najwyzszymi wynikami.

§5

Finat konkursu

. Finat konkursu odbedzie sie w dniu 21.03.2022 r. w Zespole Szkolno-Przedszkolnym Nr 11

w Rzeszowie.

. Uczestnicy zajmuja miejsca przy stanowiskach oznaczonych numerami 1-10, ktére sa

wczesniej losowane.

Kazdy uczestnik przystepuje do finatu z 3 szansami.

Na poczatku finatu uczestnicy przedstawiajg sie i kréotko opowiadajg o swoich
zainteresowaniach.

. Zadaniem uczestnikéw finatu jest udzielanie odpowiedzi na pytania stawiane przez

prowadzgcego z nastepujacych dziedzin: biologia, geografia, historia, informatyka, jezyk
polski, matematyka, muzyka, plastyka, technika.
Czas do namystu i rozpoczecie odpowiedzi wynosi 3 sekundy.

. Jezeli uczestnik rozpocznie poprawng odpowiedz w trakcie brzmienia sygnatu

oznaczajgcego uptyw czasu do namystu - odpowiedz zostanie zaliczona.
W trakcie odpowiedzi uczestnik nie moze robié pauz dtuzszych niz 3 sekundy.
Liczy sie tylko pierwsza odpowiedz uczestnika.

10. W przypadku ztej odpowiedzi lub braku odpowiedzi w ustalonym czasie uczestnik traci
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szanse, a prowadzacy podaje poprawng odpowiedz.

Utrata wszystkich szans oznacza odpadniecie z konkursu.

Ewentualne watpliwosci gracza dotyczace regulaminu muszg zostaé¢ wyjasnione przed
rozpoczeciem finatu.

Finat sktada sie z 3 etapdw.

§6
Etap 1 finatu

Etap 1 skfada sie z dwdch rund.

W kazdej rundzie uczestnikom zadawane jest jedno pytanie.

Uczestnicy odpowiadajg na pytania po kolei, zgodnie z numerami stanowisk (od 1 do 10).
W tym etapie kazdy musi odpowiedzie¢ na minimum jedno pytanie (zachowa¢ minimum 2
szanse), w przeciwnym razie zostaje wyeliminowany z dalszego udziatu w konkursie.

§7
Etap 2 finatu

W etapie 2 kazdy uczestnik ma tyle szans, ile pozostato mu po etapie 1.

. Pytania zadawane sg zgodnie z kolejnoscig zajmowanych stanowisk, ale pierwsza osoba,

ktéra poprawnie odpowie na pytanie wskazuje nastepng osobe, ktdra ma odpowiadac
(moze wskazac tez na siebie).



3. Jedli wskazana osoba odpowiada dobrze, wskazuje nastepng (lub siebie). Jesli Zle, osoba
ktéra pierwotnie jg wskazata wybiera jeszcze raz (nie moze wybrad tej samej osoby).

4. Na wskazanie osoby ma sie 3 sekundy.

5. Etap 2 koriczy sie gdy zostanie troje graczy.

§8
Etap 3 finatu

1. Na poczatku tego etapu wszyscy trzej gracze zaczynaja z trzema szansami i tyloma
punktami, ile mieli szans na koricu poprzedniego etapu.

2. Podczas etapu 3 dostepnych jest tylko 40 pytan.

3. Prowadzacy zadaje pytanie, wowczas gracz znajacy odpowiedz sygnalizuje ched
odpowiedzi, na co ma 3 sekundy.

4. Sygnalizacja gotowosci do udzielenia odpowiedzi odbywad sie bedzie poprzez urzadzenie,
ktére zapewni organizator.

5. Jedli gracz, ktory zgtosit sie do odpowiedzi udzieli poprawnej odpowiedzi zyskuje 10
punktow, w przeciwnym razie traci szanse.

6. Jesli nikt nie zgtosi sie do odpowiedzi, to nikt nie traci szansy.

7. Gracz, ktory odpowiedziat na 3 pytania wybiera osobe ktdra ma odpowiadac¢ na nastepne
pytanie, moze wskazac na siebie (takie same zasady jak w etapie 2).

8. Jesli gracz, ktéry wskazat na siebie odpowie btednie, wtedy prowadzacy zadaje pytanie
- kto pierwszy sie zgtosi i odpowie poprawnie, wskazuje kolejng osobe (lub siebie).

9. Wygrywa ten gracz, ktéry jako jedyny nie zostat wyeliminowany, lub ten, ktérego suma
punktéw jest najwieksza po wyczerpaniu puli pytan.

10. Jesli dwdch lub trzech zawodnikéw bedzie miato pod koniec tyle samo punktéw, bedg im
zadawane pytania, dopoki ktos nie odpadnie.

§9

Ograniczenia

1. Podczas gry finalista nie moze korzysta¢ z pomocy widowni, urzadzen elektronicznych
zakazanych w Statucie Szkoty Podstawowej Nr 7 w Rzeszowie (ktére nie sg niezbedne
w konkursie) oraz innych pomocy naukowych.

2. W czasie przeprowadzanych eliminacji oraz finatu niedozwolone jest wykonywanie gestow
lub uzywanie stéw, ktdre potocznie uznawane sg za wulgarne.

3. Uczestnikéw konkursu obowigzujg zasady kultury osobiste;.

4. Uczestnikdw w trakcie trwania poszczegdlnych etapdédw konkursu obowigzujg zasady
zachowania w szkole wynikajgce ze Statutu Szkoty Podstawowej Nr 7 w Rzeszowie.

5. Organizatorzy zapewniajg wszystkie niezbedne materiaty oraz urzadzenia elektroniczne do
przeprowadzenia finatu konkursu.

§10
Ocenianie uczestnikow

1. Nad prawidtowym przebiegiem konkursu czuwaé bedzie komisja konkursowa, w skfad
ktérej wejdg m.in. opiekunowie Samorzgdu Uczniowskiego.
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. Wszelkie zastrzezenia mozna zgtasza¢ do poszczegdlnych cztonkédw komisji w trakcie

trwania eliminacji i finatu konkursu.

§11
Nagrody

Fundatorem nagréd w konkursie jest organizator.

Zwyciezca konkursu otrzyma nagrode rzeczowa.

Dla kazdego uczestnika finatu przewidziana jest tak zwana “nagroda pocieszenia”.
Wszyscy uczestnicy konkursu otrzymajg pamigtkowe dyplomy.

Wreczenie nagrdd i dyplomdéw odbedzie sie bezposrednio po zakonczeniu konkursu.
Nagrodzonym nie przystuguje prawo do wymiany nagrody na inng lub otrzymania
ekwiwalentu pienieznego.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za jakos$¢ i uzytecznosé nagrody.

§12
Postanowienia koncowe

. Informacje dotyczgce zasad organizacji konkursu bedg przekazywane poprzez witryne

internetowa Zespotu Szkolno-Przedszkolnego nr 11 w Rzeszowie
(https://zszp11.resman.pl).

. Organizator zastrzega sobie prawo zmiany niniejszego regulaminu lub harmonogramu

w dowolnym terminie, o czym informuje uczestnikdéw konkursu w sposéb wymieniony
w ust. 1.

. Organizator zastrzega sobie prawo do odwotania konkursu w dowolnym terminie przy

podaniu przyczyny.

Uczestnicy konkursu wyrazajg zgode na udostepnienie swoich danych osobowych (imie,
nazwisko) oraz wizerunku na stronie internetowej szkoty oraz profilu szkoty
w mediach spotecznos$ciowych (Facebook, Youtube, Instagram).



