Wewnatrzprzedszkolny
konkurs plastyczno-techniczny

pt. ,Zabawka matematyczna”

Organizator konkursu

Organizatorem konkursu jest Przedszkole Publiczne nr 1 w Rzeszowie.

Cele konkursu

poszukiwanie nowych, interesujacych sposobéw rozwijania umiejetnosci matematycznych poprzez
zabawe;

rozwijanie zainteresowan plastyczno-technicznych i kreatywnosci dzieci;

budowanie wiezi emocjonalnej miedzy dzieckiem, a rodzicem;

zachecenie do estetycznego wykonania pracy konkursowe;j.

Uczestnicy konkursu

Konkurs przeznaczony jest dla dzieci w wieku przedszkolnym od 3 do 6 lat z PP nr 1 w Rzeszowie.
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Warunki udzialu w konkursie

Zadaniem uczestnikow konkursu jest stworzenie zabawki /pomocy matematyczne;.

Praca konkursowa moze by¢ wykonana dowolng technikg i w dowolnym rozmiarze.

Praca powinna by¢ wykonana samodzielnie lub przy niewielkiej pomocy rodzica/opiekuna.

Kazda praca powinna posiada¢ dotaczong metryczke, ktéra zawiera: imie i nazwisko autora pracy,
wiek oraz nazwe grupy.

Prace nalezy dostarczy¢ do przedszkola i ztozy¢é u wychowawcéw w nieprzekraczalnym terminie do
dnia 31.03.2025 .,

Prace pozostaja do dyspozycji organizatora, a ich dostarczenie jest rdwnoznaczne z wyrazeniem zgody
na ich publikacje.

Ocena prac

Prace bedg oceniane w dwaéch kategoriach: dzieci 3,4-letnie, dzieci 5,6-letnie

Oceny pracy dokona komisja powotana przez organizatoréw konkursu wedlug nastepujgcych
kryteriow:

pomystowos¢,

estetyka pracy,

dobor réznorodnych materiatow,

wlasciwe przedstawienie tematu konkursu.



VL. Rozstrzygniecie konkursu

1. Komisja konkursowa wybierze sposrod prac laureatéw konkursu i przyzna I, II i IIl miejsce oraz
wyro6znienie w kazdej z kategorii wiekowe;.
2. Zwyciezcy konkursu otrzymajg drobne upominki oraz pamigtkowe dyplomy.

3. Wszyscy uczestnicy otrzymaja dyplomy.
4. Wyniki konkursu zostang opublikowane na stronie naszej placéwki do dnia 11.04.2025r.

Serdecznie zapraszamy do udzialu w konkursie!



